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(57) Resumo: Do campo técnico da didática,
com a finalidade de representar a teoria atômica
através de um jogo educativo. "Jogo de ensino
de atomística" é um jogo de tabuleiro formando
uma trilha com 40 casas, as quais possuem a
imagem de cientistas que contribuíram para a
evolução dos modelos atômicos e tabela
periódica, assim como também a contribuição de
cada cientista com um breve relato em cada
casa, as outras casas dispõem algumas
perguntas, para que dessa forma o grupo que
parar sobre ela, deverá responder a pergunta
corretamente para avançar no jogo, até a última
casa, a evolução do grupo se dará através do
lançamento do dado e da resposta correta. O
material didático, objeto do pedido de patente,
permitirá ao manipulador entender os modelos
atômicos e a tabela periódica, em um jogo
dinâmico.
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Patente de Invenção 

"Jogo de ensino de atomística" 
Do campo técnico da didática 

[001] A presente invenção é um jogo com 40 cartas que formam uma 

trilha, um jogo didático-pedagógico sobre a teoria atômica, do campo técnico 

da didática, com a finalidade de ilustrar os modelos atômicos e a tabela 

periódica, visando facilitar a aprendizagem dos alunos acerca da matéria de 
química. 

[002] A química é rotulada pela a maioria dos alunos como uma disciplina 

complexa e de difícil compreensão, desta situação resulta um grande 

desinteresse e até uma rejeição pela química, por parte da maioria dos 
alunos (KRUGER, 1990). As dificuldades encontradas pelos alunos na 

aprendizagem de química esta vinculada, entre outros fatores, com 

metodologia de trabalho inadequada ao desenvolvimento intelectual do 

aluno, onde professores insistem em métodos voltados à excessiva 

memorização de fatos, símbolos, fórmulas, nomes e teorias que parecem 

não ter nenhuma relação entre si, contribuindo em nada para as 
competências e habilidades desejáveis no ensino médio (BEL TRAN; 
CISCATO, 1991). 

[003] O "Jogo de ensino de atomística" é um jogo que aplica os modelos 

teóricos para a compreensão de seus participantes sobre a teoria atômica. 
Através do Jogo o aluno tem a possibilidade de desenvolver o seu 

pensamento cognitivo. Afirma ainda que o jogo tem capacidade de criar a 
zonas de desenvolvimento proximal na criança, pois ao brincar ele realiza 

mesmo como forma de distração, atividades e funções que muitas vezes 

estão acima de suas reais capacidades, mas que são possíveis durante o 

jogo (VYGOTSJY, 1991). Pesquisas apontam que o ensino de química 
geralmente é bastante tradicional, muitas vezes inserido em um sistema de 

memorização de fórmulas, símbolos, nomes e cálculos, aplicados sem que 

haja nenhum vinculo ao dia a dia dos estudantes e assim acaba tornando a 
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disciplina cansativa e incompreensível e trazendo questionamentos sobre o 

que realmente estão estudando (OLIVEIRA, 2004). 

[004] A patente de invenção "Jogo de ensino de atomística" foi 

desenvolvida para servir de instrumento de apoio a aprendizagem dos 

conteúdos de química. Visa auxiliar aos alunos que apresentarem certa 
dificuldade na aprendizagem dos conteúdos relacionados a teoria atômica. O 

ensino da química é um desafio à atividade docente, pois, o entendimento 

do aluno só é possível se o mesmo tiver a capacidade de imaginar os 

compostos químicos ainda desconhecidos. Os alunos demonstram certa 
dificuldade de abstrair o conhecimento químico. A "Jogo de ensino de 

atomística" conta com 40 casas "cartas" dispostas em uma forma quadrada, 

no qual contém o retrato de cientistas escolhidos aleatoriamente, em que 

contribuíram para a evolução dos modelos atômicos e tabela periódica, 

assim também a descoberta dos mesmos, descrita de maneira objetiva na 

mesma carta em questão, as outras cartas dispõem sobre algumas 
perguntas, para que dessa forma o grupo que parar sobre ela ao jogar o 

dado, deverá responder a pergunta corretamente para continuar o jogo, 

dando sequencia ao jogo existem casas que indicam o momento em que o 
jogador deverá avançar um, duas ou três casas ou retornar a mesma 

quantidade de casas, assim como também, existe casas que indica ao 

participante que estará fora do jogo por uma rodada e consequentemente os 
demais jogadores permaneceram na jogada. Em síntese, o jogo se resume 

em 4 regras; Regra 1 : o jogo deverá ter dois ou mais grupos com 5 ou mais 

participantes; Regra 2: as equipes jogam o dado e qual obtiver o maior 

número, escolhe uma pergunta aleatória para responder, em um monte de 
cartas com perguntas sobre teoria atômica; Regra 3: a equipe somente 

avança se responder corretamente a pergunta; Regra 4: ganha a partida o 
grupo que chegar ao final da trilha "40 casas" primeiro. Conforme 

mencionado existe no jogo um baralho com cartas no mínimo 50, que são 

disponibilizadas aos competidores que escolhem de forma aleatória para 

prosseguir o jogo. 

[005] Para melhor demonstração, a patente de invenção "Jogo de ensino de 
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atomística" faremos referência às figuras anexas, onde: 

Figura 1 - Vista superior da trilha, em perspectiva a distribuição das 40 
casas contendo os questionamentos sobre a teoria atômica. 

Figura 2 - Representar o dado, em perspectiva aberto, a ser montando, 

podendo ser confeccionado com papel ou outro material similar. 

Figura 3 - Representa o dado, montado, como peça para o jogo. 

[006] O material didático, objeto do pedido de patente "Jogo de ensino de 
atomística" é um jogo com um trilha de 40 cartas, que compõe informações e 

questionamentos acerca de modelos atômicos e tabela periódica dessa 
forma permitirá ao participante um melhor entendimento sobre assuntos 

relacionados a química. 
[007] Dessa forma, o pedido de patente terá uso didático, conforme 

previamente citado. 
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REIVINDICAÇÕES 

1. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 
química, caracterizado por possuir cartas contendo conteúdos relacionados 

a modelos atômicos e tabela periódica. 

2. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por possuir 40 
cartas, que podem ser de papel ou outro material similar. 

3. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por um dado 
que pode ser de papel ou outro material similar. 

4. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por valorizar 

didaticamente os modelos atômicos e tabela periódica. 

5. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por possuir 40 

cartas e que são dispostas em uma trilha, formando o jogo, nas cartas 
contém perguntas e informações sobre modelos atômicos e tabela periódica. 
6. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por representar 
didaticamente modelos atômicos e tabela periódica. 

7. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 6, caracterizado por servir de 
instrumento de apoio à aprendizagem dos conteúdos de química, 

especialmente os conteúdos relacionados a química. 

8. Jogo de ensino de atomística: um jogo complementar ao ensino de 

química, como mencionado na reivindicação 1, caracterizado por permitir ao 
participante de forma lúdica o entendimento dos conteúdos relacionados a 
modelo atômico e tabela periódica. 
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RESUMO 
Jogo de ensino de atomística 

Do campo técnico da didática, com a finalidade de representar a teoria 
atômica através de um jogo educativo. "Jogo de ensino de atomística" é um 

jogo de tabuleiro formando uma trilha com 40 casas, as quais possuem a 

imagem de cientistas que contribuíram para a evolução dos modelos 

atômicos e tabela periódica, assim como também a contribuição de cada 
cientista com um breve relato em cada casa, as outras casas dispõem 
algumas perguntas, para que dessa forma o grupo que parar sobre ela, 

deverá responder a pergunta corretamente para avançar no jogo, até a 

última casa, a evolução do grupo se dará através do lançamento do dado e 

da resposta correta. O material didático, objeto do pedido de patente, 
permitirá ao manipulador entender os modelos atômicos e a tabela periódica, 
em um jogo dinâmico. 
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